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서비스 정지 없이 애플리케이션
배포할 수 있는 환경이 구축되어있으신가요?
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• 기존 환경에서의 수작업을 통한 반복적인 Build / Deploy 

• 개발 → git commit / push → 애플리케이션 build → WAS 서버에 배포

기존 환경의 애플리케이션 Build / Deploy

L4 SW 2

Web 2-2

Web 2-1
WAS 3-2

WAS 3-1

WAS 2-2

WAS 2-1 DBMS 2L4 SW 1

Web 1-2

Web 1-1

Gateway DNS 

Server

Source repo
App Binary

Developer

쇼핑몰 홈페이지

모바일 홈페이지

Storage

1. Programming
2. Git Commit

3. APP Build4. WEB/WAS 트래픽 차단5. 배포 및 재기동



• 신속한 개발과 효율적인 운영 환경 구축

• 코드 개발 이외에 개발자/관리자가 빌드 배포에 기여하는 수작업은 “빌드 명령” 밖에 없음

클라우드 네이티브 환경 자동 빌드/배포
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• 롤링 업데이트 - 점차 새로운 버전으로 변경

• 블루/그린 배포 – 블루 버전을 유지한채로 그린 버전을 테스트 ( 신속한 롤백)

• 카나리 배포 – 소규모로 검증 후 전체 반영 (신속한 롤백)

무중단 뿐만 아닌 고도화된 배포 방식
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태풍과 같은 재난 상황시 
관리자 개입 없이 서비스 증설을

할 수 있는 인프라를 구성하고있나요?
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서비스 증설 작업 비교



운영환경 패치 작업 비교



OS/WEB/WAS를 별도로 구매 예정이시거나, 
CentOS를 다른 OS로 전환 계획이신가요?
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OpenShift

컨테이너 컨테이너
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JBoss Admin Console

• WAS 수동 시작/정지
• WAS 수동 장애 복구

OpenShift Admin Console

• 컨테이너 자동확장/축소
• 컨테이너 자동장애 복구
• 컨테이너 서비스체크
• 컨테이너 모니터링

• WAS 컨테이너 이미지는 관리 콘솔을 생략하고 배포

• 더 이상 개별 WAS 인스턴스에 대한 관리가 무의미 함

인프라 운영 - WAS 관리 방법의 변화



• WAS 의 가용성/확장성/성능/신뢰성 등의 기능은 플랫폼으로 이전

• 더 가볍고 더 빠르고, 자동화에 친화적인 WAS 로 전환

아직도 WAS BMT 나 POC를 하시나요?



PaaS는 OS/WAS/Runtime를 제공해야 함

Kubernetes + DIY Stack

• 신뢰할 수 없는 컨테이너 이미지

• 컨테이너 보안 업데이트 X

• QA팀을 통한 안정화 테스트 X

• HOST OS 유지보수

• 업그레이드

• 패치

• 트러블슈팅

• 구매비용 발생

• Runtime/Middleware 유지보수

• 업그레이드

• 패치

• 트러블슈팅

• 구매비용 발생

OpenShift Container Platform

• 신뢰할 수 있는 컨테이너 이미지

• Quay, red hat registry

• QA팀을 통한 안정화 테스트

• Red Hat Core OS

• 업그레이드 지원

• 버그 패치 지원

• 트러블슈팅 지원

• 컨테이너 특화 OS

• 구매비용 발생 X

• OpenJDK / JBoss Web Server, EAP

• 업그레이드 지원

• 패치 지원

• 트러블슈팅 지원

• 구매비용 발생 X
(EAP의 경우 구매비용 발생)



이중화 고가용성을 위한 인프라가 
구축이 되어 있나요?
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• 유연한 POD 스케줄링

• StatefulSet 으로 안정적인 POD 업데이트

• 서비스를 통한 연결 대상 자동 전환 및 부하 분산

클라우드 네이티브를 이용한 MySQL 이중화

container

container

MySQL
Manifest

Kubernetes statefulset Storage

• 수작업에 의한 장시간 조치 및 오류

• HA 솔루션을 통한 이중화

• DB 장애 시 전환 작업



클라우드 네이티브 고가용성 구성
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