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Microservice Architecture?





• 서비스 기반은 같지만 목표로 하는 수준이 다름

• SOA는 다수의 시스템이 상호작용하는 방법의 정의함

• 마이크로서비스는 독립적인 환경

• SOA는 UI나 서비스의 변경이 필요한 경우 둘 이상의 팀에 대한 조정이 필요

• 마이크로서비스는 개별 팀이 독립적인 환경에서 적용시키려 함

서비스 지향 아키텍처(SOA)와의 차이점





Coupang의 MSA 전환사례- Monolith편

https://medium.com/coupang-tech/%ED%96%89%EB%B3%B5%EC%9D%84-%EC%B0%BE%EA%B8%B0-%EC%9C%84%ED%95%9C-%EC%9A%B0%EB%A6%AC%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-94678fe9eb61

기술 블로그에서 발췌/정리

https://medium.com/coupang-tech/%ED%96%89%EB%B3%B5%EC%9D%84-%EC%B0%BE%EA%B8%B0-%EC%9C%84%ED%95%9C-%EC%9A%B0%EB%A6%AC%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-94678fe9eb61


Coupang의 MSA 전환사례- Monolith편



Coupang의 MSA 전환사례-MSA편

https://medium.com/coupang-tech/%ED%96%89%EB%B3%B5%EC%9D%84-%EC%B0%BE%EA%B8%B0-%EC%9C%84%ED%95%9C-%EC%9A%B0%EB%A6%AC%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-94678fe9eb61

기술 블로그에서 발췌/정리

https://medium.com/coupang-tech/%ED%96%89%EB%B3%B5%EC%9D%84-%EC%B0%BE%EA%B8%B0-%EC%9C%84%ED%95%9C-%EC%9A%B0%EB%A6%AC%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-94678fe9eb61


Coupang의 MSA 전환사례-MSA편

https://medium.com/coupang-tech/%ED%96%89%EB%B3%B5%EC%9D%84-%EC%B0%BE%EA%B8%B0-%EC%9C%84%ED%95%9C-%EC%9A%B0%EB%A6%AC%EC%9D%98-
%EC%97%AC%EC%A0%95-94678fe9eb61

기술 블로그에서 발췌/정리

https://medium.com/coupang-tech/%ED%96%89%EB%B3%B5%EC%9D%84-%EC%B0%BE%EA%B8%B0-%EC%9C%84%ED%95%9C-%EC%9A%B0%EB%A6%AC%EC%9D%98-%EC%97%AC%EC%A0%95-94678fe9eb61




Monolith Architecture Team



Microservices Architecture Team



3 티어 아키텍처 – 2000년대



4티어 아키텍처 – 2010년 이후



마이크로서비스 아키텍처 등장의 배경



마이크로 서비스 과제



마이크로 서비스로 향하는 길





Monolith vs. Microservices



소프트웨어 개발 라이프 사이클

DevOps



Monolith Architecture





1. 서비스 단위의 컴포넌트 화 (Componentization via Services)

• 서비스를 HTTP 나 RPC에 연계하는 컴포넌트로 구현

2. 비즈니스 기능 중심의 구성 (Organized around Business Capabilities)

• 기술이 아닌 비즈니스 기능에 따라 서비스의 분할을 실시 - 콘웨이 법칙

3. 프로젝트가 아니라 제품 (Products not Projects)

• 기능을 제공하고 끝이 아니라 사용자가 있는 제품수준으로 개발

4. 스마트 엔드포인트와 간단한 파이프 (Smart endpoints and dumb pipes)

• 복잡한 프로토콜이 아닌 RESTful 한 HTTP API 및 경량 메시징 프로토콜을 사용

Microservices 9 가지 특징 (1/2)

Martin Fowler’s blog - https://martinfowler.com/articles/microservices.html



5. 개발의 분권화 (Decentralized Governance)

• 특정 기술에 고착되고 중앙 집권적인 관리에서

가볍고 최적화된 기술 선택으로 전환

6. 데이터 관리의 분권화 (Decentralized Data Management)

• 개별 서비스마다 데이터베이스를 소유

7. 인프라 자동화 (Infrastructure Automation)

• 프로비저닝을 통한 인프라 구성에 대한 자동화

8. 장애를 전제로 한 설계 (Design for failure)

• 장애가 서비스에 영향을 주지 않도록 하며, 모니터링 체계 구축

9. 변화에 대응하는 설계 (Evolutionary Design)

• 변화에 쉽게 대응할 수 있도록 작은 규모의 조직 구성

Microservices 9 가지 특징 (2/2)

Martin Fowler’s blog - https://martinfowler.com/articles/microservices.html



• 기술측면 : 분산과 통합

• 서비스 단위의 컴포넌트 화

• 스마트 엔드포인트와 간단한 파이프

• 데이터 관리의 분권화

• 인프라 자동화

• 장애를 전제로 한 설계

• 문화측면 : 지속성과 분권

• 비즈니스 영역에 따른 조직화

• 프로젝트가 아니라 제품

• 개발의 분권화

• 변화에 대응하는 설계

Microservices 특징

•정적 결합에서 동적으로 서비스를 조합

서비스를 서비스로 구성

•개별 서비스는 표준 프로토콜로 통신

메시지에 의한 통합

•모니터링, 의존성 관리, 장애 감지 및 복구, 버전 관리

서비스 관리

• 소프트웨어 개발에서 IT 서비스 운영으로 전환

서비스를지속적으로운영

• 각 도메인 별로 자주성을 인정

도메인 관련 기술과 운영

• 개별적인 구성을 허용

도메인 별 라이프 사이클 관리





마이크로서비스 고려사항



마이크로서비스 아키텍처와 거버넌스



There’s no silver bullet.



도메인 = 변화의 경계선



12 Factor App 방법론



The 12 Factor App (1/2)



The 12 Factor App (2/2)



• 모노리스 아키텍처의 특징

• 견고함

• 표준화

• 단일 기술

Monolith Architecture



Monolith -> Microservices – Phase 1

호출 빈도가 높으며,
독립적으로 동작하는
모듈을 API 서비스로

독립



모노리스에서 마이크로서비스로 전환 – Phase 2

동일한 조건으로
서비스 분할



모노리스에서 마이크로서비스로 전환 – Phase 3

비즈니스 관점에서
도메인을 정의하고
서비스를 분할하며,
독립적인 서비스로

구축



• 독립적이고 단순한 서비스가 묶여서 전체 서비스를 제공

모노리스에서 마이크로서비스로 전환 – Phase 4





마이크로서비스 장점




